GRand Unified Bootloader

1. Wstep

GRUB to skrét od GRand Unified Bootloader, jak sama nazwa wskazuje to bootloader, czyli
program umozliwiajgcy zatadowanie systemu operacyjnego. Dzieki wsparciu dla wielu systemow
plikbw, mozemy za pomocg hiego zatadowac nie tylko systemy operacyjne rodziny Linux, lecz takze
Windows, DOS, Solaris, Mac OS X i inne. Dodatkowag zaletg jest umiejetnos¢ tadowania systemow
operacyjnych z sieci.

Do uruchomienia systemu operacyjnego GRUB wykorzystuje wirtualny dysk umieszczany
w pamieci RAM - initrd. Oprocz tego istnieje mozliwos¢ tadowania systemu bezposrednio z dysku,
z pominieciem initrd. Wystepuje roéwniez opcja fadowania tahcuchowego, dla systemow, ktdre nie
mogg by¢ uruchomione bezposrednio.

Dodatkowo mozna ustanawia¢ hasta na poszczegdlne systemy operacyjne jak i linia
polecen, ustanawiac tryb graficzny, zmienia¢ czcionke i kolory lub obrazek tta. Mozna wyr6znic inne
popularne programy rozruchowe dostepne na rynku, np. LILO, SYSLINUX, Loadlin, NTLDR.

Ponizszy ekran przedstawia standardowy ekran GRUBa, umozlwiajgcy zatadowanie systemu
Debian z jadrem 2.6.
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2. Réznice miedzy GRUB 2 a GRUB 1

@)

@)
@)
©)

(@)

Plik /boot/grub/menu.lst zostat zastgpiony /boot/grub/grub.cfg.

W GRUB 2 nie ma find /boot/grub/stage1. Stage 1.5 rowniez zostat wyeliminowany.

Gtownym plikiem konfiguracyjnym jest /boot/grub/grub.cfg. Znajdujg sie w nim rézne skrypty.
Plik grub.cfg jest uaktualniany za kazdym razem, gdy jadro jest dodawane lub usuwane oraz
gdy uzytkownik uzyje komendy update-grub.

Lista wszystkich dostepnych jgder Linuxa jest automatycznie generowana przy uruchamianiu
update-grub.

Uzytkownik moze stworzy¢ wiasny plik z wpisami, ktére majg sie znalezé w menu. Ten plik
nie jest nadpisywany. Domyslnie plik ten nazywa sie 40_custom i znajduje sie w katalogu /
etc/grub.d .

Plik z pierwotng konfiguracjg ustawien wyswietlania menu nazywa sie grub i domysinie
znajduje sie w katalogu /etc/default.

Jest wiele plikéw konfiguracyjnych menu: /etc/default/grub oraz pliki znajdujgce sie w folderze
/etc/grub.d .

Zmianie ulegto numerowanie partycji. Pierwsza partycja oznaczana jest jako “1”. Nie zmienito
sie oznaczanie dyskow - pierwszy jest oznaczany jako “hd0”. Te oznaczenia mogg by¢
zmienione w pliku device.map w katalogu /boot/grub.

Automatyczne wyszukiwanie innych systemow operacyjnych jest wykonywane zawsze
podczas uruchamiania update-grub. Znalezione systemy trafiajg na liste w menu.

Wszelkie zmiany w plikach konfiguracyjnych bedg miaty znaczenie tylko wtedy, gdy zostanie
uzyta komenda update-grub.

3. Instalacja GRUBa

O Instalacja pakietu przy uzyciu APT

Jesli z systemem nie zostat domysinie zainstalowany GRand Unified Bootloader, to
mozna go zainstalowac z konsoli uzytkownika root za pomocg polecenia:

# apt-get install grub-pc

Wykonanie tego polecenia spowoduje zainstalowanie GRUBa w wersji 2 w systemie, wgranie
bootloader we wskazane przez nas miejsce oraz wykrycie systeméw operacyjnych wraz z
przygotowaniem wstepnej konfiguracji. Ponizszy ekran przedstawia wybér rekordu MBR jako
miejsca do instalacji bootloadera. Spowoduje to, ze GRUB bedzie gtbwnym bootloaderem
systemu.

1Zrédfo: https://help.ubuntu.com/community/Grub2
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Fontigzuracja pakietu

Konfiguracja pakietu grub-pc
GRUB install dewices:

O Pliki konfiguracyjne
Gtéwnym plikiem konfiguracyjnym jest plik grub.cfg znajdujgcy sie domysinie w
katalogu /boot/grub/. Wedtug autoréw nalezy korzysta¢ z plikow w folderze /etc/grub.d/ oraz
pliku /etc/default/grub w celu dokonywania zmian. Po dokonaniu modyfikacji, aby zmiany
zostaty uwzglednione w konfiguraciji, nalezy wykona¢ polecenie:

# update-grub

W folderze /boot/grub/ znajduja sie nastepujgce skrypy konfiguracyjne?:

o 00_header - ustanawia podstawowe opcje, takie jak tryb graficzny, domysing opcje,
czas oczekiwania, itp... Informacje te (domysinie) sg pobierane z /etc/default/grub.
05_debian_theme - ustanawia kolory, obrazek tta, czcionki, itp...
10_linux - Identyfikuje jgdra zainstalowane w systemie.
10_linux_xen - |dentyfikuje jgdra xen zainstalowane w systemie.
30_os-prober - Uzywajgc programu os-prober wyszukuje zainstalowanych systemow
operacyjnych innych niz Linux.
40_custom - Umozliwia dodanie wtasnych wpisow
o 41_custom - Umozliwia dodanie wtasnych wpiséw

O O O O

o

W przypadku potrzeby modyfikacji pliku /boot/grub/grub.cfg, nalezy pamietaé, ze wydanie
polecenia update-grub powoduje nadpisanie naniesionych zmian w pliku przez kod wygenerowany z
powyzszych skryptéw. Rowniez niektére oprogramowanie lub aktualizacje wykonujg polecenie
update-grub.

4. Podstawowa konfiguracja

O Domysiny wpis
Aby ustanowi¢ wpis, ktéry ma by¢ domysinie ustawiony, nalezy zmodyfikowac linijke
GRUB_DEFAULT. Do dyspozycji mamy trzy mozliwo$ci:

GRUB_DEFAULT=0

2 Liczba plikéw oraz ich nazwy sg zalezne od dystrybucji systemu Linux oraz konkretnej instalacji.



lub

GRUB DEFAULT="Debian GNU/Linux, with Linux 2.6.32-5-amd64"
oraz

GRUB DEFAULT=saved
GRUB_ SAVEDEFAULT="true"

W przypadku pierwszej opcji podajemy pozycje wpisu w pliku /boot/grub/grub.cfg. Uzywajac
drugiego sposobu kolejnos$¢ nie jest wazna, ale wazne jest aby doktadnie wpisa¢ nazwe
danego wpisu. W obu przypadkach mozna wykorzysta¢ ponizsze polecenie, aby uzyskaé
liste wygenerowanych systeméw operacyjnych wraz z ich pozycjami w pliku:

# cat /boot/grub/grub.cfg | grep menuentry | cut -d\' -f2 | cut -
d\" -f2 | nl -v0

Trzecia opcja zawsze wybierze do uruchomienia ostatnio uzytg opcje. Aby funkcjonalnosc
zadziatala, nalezy rowniez dopisa¢ drugg z przedstawionych linijek: GRUB_SAVEDEFAULT.

O Czasy oczekiwania
W GRUBie wystepujg dwa rodzaje czaséw oczekiwania. Pierwszym z nich jest:

GRUB_HIDDEN TIMEOUT=X

Powoduje on oczekiwanie X sekund. Po uptynieciu czasu system zostaje uruchomione menu,
na czas okreslony przed drugg. Podczas odliczania wyswietlany zostaje czarny ekran lub w
obrazek wskazany w konfiguracji. W przypadku wpisania wartosci wiekszej wartosci niz 0,
przejscie do menu odbywa sie poprzez nacisniecie klawisza ESC. Przy wpisanej wartosci 0,
przejscie do menu odbywa sie natychmiast.

Drugim rodzajem czasu oczekiwania jest:

GRUB_ TIMEOUT=X

Podowuje on wyswietlanie menu wyboru przez X sekund. Wpisanie wartosci 0 powoduje
natychmiastowe uruchomienie systemu z domysinej opcji. Wpisanie wartosci -1 powoduje
nieskonczone oczekiwanie na wybranie przez uzytkownika opciji.
o Modyfikowanie wpiséw systemu Linux

Uzywajgc plik /etc/default/grub.cfg mozemy wptywa¢ na budowe wpiséw systemu
Linux. Wpisujgc opcje jgdra w linie GRUB_CMDLINE LINUX wprowadzamy je do wszystkich
wpisow systemow Linux. Uzywajagc GRUB_CMDLINE LINUX DEFAULT opcje jadra sag
wpisywane tylko do domysinego trybu uruchamiania (zwykle multiuser).

GRUB CMDLINE LINUX=""
GRUB CMDLINE LINUX DEFAULT="quiet"

W przyktadzie powyzej wpisy te powodujg, ze w domysinym trybie wyswietlane na konsole
zostang tylko najwazniejsze komunikaty, a w trybach pozostatych wszystkie. Czasami
wystepuje potrzeba wytgczenia stosu IPv6. Mozna tego dokonac¢, modyfikujgc wpisy w
nastepujacy sposob:
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GRUB CMDLINE LINUX=""
GRUB_ CMDLINE LINUX DEFAULT="quiet ipv6.disable ipv6=1"

Aby zamieni¢ domys$ing nazwe systemu operacyjnego dystrybucji nalezy zmienic linijke:
GRUB DISTRIBUTOR='lsb release -i -s 2> /dev/null || echo Debian’
na:
GRUB_DISTRIBUTOR="Moja nazwa"

Dzieki temu podczas uruchamiania w menu pojawi sie napis “Moja nazwa GNU/Linux, with
Linux 2.6.32-5-amd64"

o Pozostate opcje
Mozemy:
m  Wylaczy¢ tadowanie w trybie single (recovery), wpisujac:

GRUB_DISABLE LINUX RECOVERY="true"
m  Wylgczy¢ fadowanie systemdw innych niz Linux, wpisujgc:
GRUB DISABLE OS PROBER="true"

m  Wytgczy¢ uzywanie UUID we wpisach Linux:

GRUB DISABLE LINUX UUID="true"

5. Zaawansowane rozwigzania konfiguracyjne
o Zabezpieczanie hastem
Aby zabezpieczy¢ hastem GRUBa, nalezy wyedytowac plik /etc/grub.d/00_header. Na
koncu pliku wpisujemy nastepujgce linijki:

#PASSWORDS

cat << EOF

set superusers="admin"
password admin adminl23
password lamer badass
password procek procek
EQOF

Ustalamy tutaj trzech uzytkownikéw: admin, lamer oraz procek. Kazdy z nich ma hasto
zapisane w postaci jawnej. Ustalamy takze, ze admin jest uzytkownikiem uprzywilejowanym,
dzieki czemu moze uzywaé konsoli GRUBa. Jesli nie czujemy sie zbyt bezpiecznie, istnieje
mozliwo$¢ szyfrowania haset za pomocg polecenia grub-mkpasswd-pbkdf2:



rootdg YR grub-mkpasswd-pbkdf?

Uzyskane w ten sposoéb hasto (tutaj hasto to misio) kopiujemy do schowka, edytujemy plik /
etc/grub.d/00_header jak poprzednio i wklejajamy je w miejsce {hasfo}.

password pbkdf2 misio {hasto}

o Tworzenie podmenu?

Tworzenie podmenu wymusza niestandardowe podejscie do edycji plikow
konfiguracyjnych. Istniejg dwa podejscia do tego problemu.

Pierwszych z nich jest wprowadzenie od nowa wszystkich wiasnych wpiséw recznie,
do czego wykorzystane powinny by¢ dwa ponizsze podpunkty oraz budowa polecenia
submenu z tego podpunktu.

Druga metoda zostanie opisana w tym podpunkcie. Polega ona na edycji
niemodyfikowanego przez nas do tej pory pliku wynikowego konfiguracji /boot/grub/grub.cfg.
Po edycji tego pliku nalezy pamieta¢ o nie wykonywaniu polecenia update-grub, poniewaz
nadpisuje ono ten plik. Ponadto nalezy pamieta¢ o wykonaniu kopii bezpieczenstwa owego
pliku przed jak i po edycji. Budowa polecenia, ktére uzyjemy jest banalnie prosta:

submenu "nazwa" [--users [userl,user?2,...]] {
(... wpisy menu ...)

}

Takim blokiem obejmujemy te wpisy, ktore chcemy umiesci¢ wewnatrz podmenu. Dozwolona
jest zamiana kolejnosci wpiséw, poprzez zamiane miejscami blokbw menuentry. Opcjonalny
parametr users méwi nam jacy uzytkownicy (oprécz uzytkownika uprzywilejowanego) majg
dostep do pozycji w danym podmenu. Niepodanie zadnego uzytkownika, powoduje, ze
dostep majg jedynie uzytkownicy uprzywilejowani.

3 Tworzenie podmenu jest dostepne w GRUBIe od wersji 1.99. Uzywana do testéw wersja stabilna
dystrybucji Debian posiadata wersje 1.98 GRUBa. Zostata wymuszona aktualizacja pakietu grub2 do wersiji

testowej. Pozostate oprogramowanie pozostato w wers;ji stabilne;j. 6
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Moja nazwa GHMU-Linux, za pomoca systemu Linux 2.6.32-S5-x=en-amdad

+ 1+, aby wybrac wy ony wplis.
Enter uru Y Y
Je polecenia przed uruchomieniem, &
0lecen.

o Wprowadzanie niestandardowych wpisow

W tym podpunkcie przedstawimy budowe wpisu menu dla systemu Linux oraz
Windows. Wpis zaczyna sie od stowa kluczowego menuentry po ktérym wystepuje nazwa.
Blok rozpoczynamy i konczymy nawiasem klamrowym, a jego wnetrze zalezne jest od tego,
co chcemy uruchomic.

menuentry "Jakis Linux" {
insmod part msdos
insmod ext2
set root=' (hd0,msdosl)"'
linux /boot/vmlinuz-2.6.32-5-amdé64 root=/dev/sdal ro
initrd /boot/initrd.img-2.6.32-5-amd64
boot

Powyzej przedstawiony kod jest odpowiedzialny za uruchomienie systemu Linux. Aby
tego dokonac, najpierw musimy zatadowa¢ odpowiednie moduty poleceniem insmod. Modut
ext2 jest odpowiedzialny za umozliwienie bootowania z partycji typu ext2 i wyzszych,
natomiast modut part_msdos jest odpowiedzialny za umozliwienie nam uzytkowania partycji
w postaci (hdX,msdosY). Po zatadowaniu modutéw ustawiamy na ktorej partycji znajduje sie
gtébwny system plikow. Odbywa sie to za pomocg polecenia set root='partycja’. Jak juz
wskazujemy na system plikéw, to mozemy zatadowac jadro, uzywajac polecenia linux. Jego
parametry to wskazanie na jgdro (Sciezka moze zaczyna¢ sie od / poniewaz wskazaliSmy
system gtéwny), oraz parametry jgdra. W tym wypadku to wskazanie na gtéwny system
plikbw oraz zamontowanie go tymczasowo w trybie tylko do odczytu (ro), w celu jego
sprawdzenia. Montowanie w trybie do zapisu odbywa sie podczas fadowania systemu. Po
wpisie jadra musimy zatadowaé wirtualny dysk zawierajgcy podstawowe narzedzia potrzebne
do poprawnego funkcjonowania systemu. Uzywamy do tego polecenia initrd, ktére jako
parametr otrzymuje Sciezke dostepu do obrazu tego dysku. Wszystko konczy polecenie boot,
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ktére powoduje rozpoczecie procesu bootowania.

menuentry "Jakis Windows" {
insmod part msdos
insmod ntfs
insmod chain
set root=' (hdl,msdosl)'
chainloader +1
boot

Ten przypadek ilustruje fadowanie systemu Windows. Podobnie jak w powyzszym
przyktadzie, na poczatku nalezy zatadowa¢ moduty. Tutaj zamiast modutu ext2 fadujemy
modut nifs, ktory odpowiada za mozliwos¢ uruchamiania partycji ntfs. Gdybysmy
potrzebowali tadowac¢ system z partycji FAT lub FAT32, to nalezy zatadowa¢ modut fat.
Modut chain odpowiada za wsparcia dla chainloadera, ktéry powoduje przekierowanie
bootowania na program uruchomieniowy innego systemu operacyjnego. Nastepnie
ustawiamy gdzie znajduje sie system gtéwny danego systemu oraz wykonujemy polecenie
chainloader X+Y, ktore mowi, ze bootloader systemu znajduje sie w bloku X partycji gtdbwnej i
ma rozmiar Y blokéw. W naszym wypadku jest to zerowy blok i rozmiar 1 bloku. Nastepnie
wykonujemy bootowanie za pomocg polecenia boot.

o Zmiana kolejnosci generowania wpiséw
Jesli chcielibysmy zmieni¢ kolejnos¢ wpisanych przez nas wpisow dodatkowych, to
wystarczy, ze zamienimy je miejscami. W przypadku, gdybysmy chcieli ujrze¢ nasze wpisy
nad innymi wpisami to wystarczy zamieni¢ kolejnoscig pliki w katalogu /etc/grub.d/, uzywajac
polecenia mv w konsoli systemu Linux. Na ponizszym przykfadzie zamieniliSmy 40_custom
na 09 custom.

:f_detian_theme f0_linux_=en 40_custom README
10_linusx 5 duls Us
rub.dE
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rub.dE ls
ian_theme 10_1linu
20_linu

GHMJ GEUE wersja 1.9

Moje sweet wpisy

o Usuwanie wpiséw domysinych

READHE

Jesli chcemy wytgczy¢ wykrywanie domysinych wpiséw jakiego$ typu, to musimy
usung¢ uprawnienie wykonywania dla skryptu, ktory te wpisy generuje. Dotyczy sie to takze
naszych skryptow. W powyzszym przyktadzie (przed zmianami) wykonaliSmy polecenie
chmod a-x 30_os-prober. Wynikiem jest nie dodawanie wpiséw dla systeméw innych niz

Linux.

GMU GRUB wersj:

Moja nazwa GMUSLinux, za pomoca

Gdy chcemy ponownie uruchomi¢ dang opcje,
uprawnienia do wykonywania dla konkretnego skryptu.

o Ustawianie niestandardowych koloréw

Domyslnie ekran GRUBa z obrazkiem jako tto wyglada tak:

—G-®en-amded

wystarczy nada¢ ponownie
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The Universal Opesati

pacefun-grub.png;

sat menu_color_

set menu_color_highlight=whitesblue
fi
wEd EMND setc/grub.ds05_debian_theme ###

W tym pliku nie nalezy dokonywa¢ zadnych zmian! Wpis zostanie zaktualizowany po
modyfikacji innych plikéw i wykonaniu update-grub.

Jesli nie chcemy obrazka jako tta, to mozna usung¢ wszystkie pliki z obrazkami z
domysinego folderu albo zakomentowaé wpisy dotyczgce obrazkéw z plikach: /etc/grub.d/
05 _debian_theme:

Mext search for pictures the user put into /boot/grubys and use the first one.
Mext try to use the background image and colors specified by desktop-base.

If we haven't found a background i1mage yet, use the default from desktop-base.
Finally, if all of the above fails, use the default theme.
set_background_image $
ﬁwt _background_image [
tset_background_image [
set_default_theme

H' N' H'. o
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oraz /usr/share/desktop-base/grub_background.sh - o ile istnieje:

#WALLPAPER=/usr/share/i1mages/desktop-base/desktop-grub.png
COLOR._MNORMAL=l1ight-gray/black
COLOR_HIGHLIGHT=white/black

Po wykonaniu update-grub plik /boot/grub/grub.cfg wyglada tak:

### BEGIN Sfetc/grub.d /05 debian_theme ###
set menu_color_normal=cyan/blue

set menu_color_highlight=white/blue

### END Jetc/grub.d/05 debian_theme ###

Domysiny ekran GRUBa bez obrazka wyglgda tak:

GHU GRUBE wersion 1.98+20 1d-1d+sgueezel

Debian GNUALinux, with Linux 2.

Kazdy wpis dotyczacy koloru musi zawieraé¢ dwa kolory odseparowane “/”, np.:

menu color highlight=black/white.

11



Pierwszy kolor opisuje czcionke, a drugi - tto, o ile nie ma ustawionego obrazka. GRUB 2
akceptuje nastepujgce kolory:

light- light-
black blue brown dark-gray green blue

Ustawienia koloréw:
B menu_color_highlight=text-color/bg-color -ten wpis okresla kolory
zaznaczonej pozycji w menu-box
B menu color normal=text-color/bg-color -ten wpis okresla kolory
niezaznaczonych pozycji w menu-box
B color normal=text-color/bg-color -ten wpis okresla kolory tekstu i tta poza
menu-box

Jak modyfikujemy kolory?
i. Wersja bez uzycia obrazka jako tfo
Nalezy otworzy¢ plik /etc/grub.d/05_debian_theme jako root i dodac¢ wpisy:

(1
# Set the default theme.
acho
aecho
echo

}

Po zapisaniu pliku nalezy zrobi¢ aktualizacje poleceniem update-grub. Plik /boot/
grub/grub.cfg bedzie wygladac tak:

### BEGIN /fetc/grub.d/05 debian theme ###
set menu_color_normal=black,/green

set menu_color_highlight=white/blue

set color_normal=black/yellow

### END Jetc/grub.d/05 debian theme ###

Wynik na ponizszym zdjeciu:
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Debian GNUALinux, with Linux 2.6.32-5-686

Use the * and + keus to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected 05, 'e' to edit the commands

before booting ar '© for a command-1line.

Uwaga: jesli uzywamy Ubuntu 12.04, to kolor tta bedzie oberzynowy, poniewaz jest
on domysinym kolorem systemu, a kolor czarny w ustawieniach jest taktowany jako
transparentny.

ii. Wersja z uzyciem obrazka jako tto
W pliku /etc/grub.d/05_debian_theme szukamy podobnego wpisu:

# Include the configuration of desktop-base 1f available.
if [ -f 1: then

f1

Nastepnie modyfikujemy jako root plik /usr/share/desktop-base/grub_background.sh -
o ile istnieje. Trzeba pamietaé o prawidtowym formacie kolorow.

WALLPAPER=/usr/share/images /desktop-base/desktop-grub.png
COLOR_MNORMAL=yellow/black
COLOR HIGHLIGHT=yellow/red

W pliku /etc/grub.d/05 _debian _theme zamiast fragmentu:

if [ -z 1 && [ -z 1: then
echo
f1
wstawiamy:
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if [ -z ] &8 [ -z 1: then

f1

Na koniec update-grub. Zmiany w pliku /boot/grub/grub.cfg wygladajg nastepujgco:

### BEGIN /etc/grub.d/05 debian theme ###
insmod part_msdos
insmod ext2
set root='(hdo,msdosl)
search --no-floppy --fs-uuld --set ca3l4e98- 13ec- 4021 -bedz2- 2386d0of 242b1
insmod png
1t background image /usr/share/images/desktop-base/spacefun-grub.png; then
set color_normal=yellow/black
set color_highlight=yellow/red
else
set menu_color _normal=green/blue
set menu_color_highlight=white/blue
f1
## END Jetc/grub.d/ 05 debian_theme ###

| kohcowy efekt:

GNU GRUE

recovery model

debian

The Univenzsal Operaliny il

Uwaga: Jesli druga warto§¢ parametru color_normal bedzie inna niz black,
to obrazek zostanie przystoniety przez ten kolor. Przyktadowo, jesli ustawimy
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COLOR_NORMAL=yellow/blue, to w efekcie otrzymamy:

GMU GRUB wersion 1.°

hoot

hooting or 'c

Ustawianie tta graficznego
Jesli chcemy ustawié konkretny obrazek, to nalezy poda¢ do niego Sciezke. Mozna to
zrobi¢ na kilka sposobow:

i. dodanie w pliku konfiguracyjnym /etc/default/grub linii GRUB. BACKGROUND=/path/
filename

GRUB BACKGROUMD=/usr/share/images/desktop-base/sun. jpg

ii. Umieszczenie w pliku /etc/grub.d/05_debian_theme linii:
set_background_image

ii. Jedli istnieje plik /usr/share/desktop-base/grub_background.sh to nalezy w nim podac
Sciezke do obrazka:

WALLPAPER=/usr/share/images/desktop-base/sun. jpg

oraz umiesci¢ w pliku /etc/grub.d/05_debian_theme linie:

set_background_image
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Po wszelkich modyfikacjach nalezy zrobi¢ aktualizacje komendg update-grub. Plik /
boot/grub/grub.cfg wyglada tak:

### BEGIN /etc/grub.d/05 debian_thems ###
insmod part _msdos
insmod ext2
set root='(hd®,msdosl)’
search --no-floppy --fs-uuid --set ca3l4e98- 13ec- 4021 -bed2- 386d0sf 242k 1
insmod jpeg
1t background _image fusr/share/images/desktop-base/sun.jpg; then
set color_normal=yellow/black
set color_highlight=yellow/red
else
set menu_color_normal=black/green
set menu_color_highlight=white/blue
set color_normal=black/yellow
fi
##H# END fetc/grub.d/05 _debian_theme ###

W wyniku ekran bootowania wyglada tak:
GNU GRUB

Debian GNUSL
Dehian GNUSL , Wwith Linu

o edit the commands

Jesli nie zalezy nam na ustawieniu konkretnego obrazka, to mozna umiesci¢ obrazek
w katalogu /boot/grub/. Jesli w tym katalogu znajduje sie wiecej obrazkoéw, to
wybierany jest obrazek z rozszerzeniem w kolejnosci: jpg, JPG, jpeg, JPEG, png,
PNG, tga, TGA. W przypadku plikbw o tym samym rozszerzeniu wybierany jest
pierwszy w kolejnosci alfanumeryczne.

W pliku /etc/grub.d/05_debian_theme nalezy wpisac linie:
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set background image " 'ls -1 *.jpg *.JPG *.jpeg *.png *.PNG
*.tga *.TGA 2> /dev/null | head -1""

Na koniec nalezy zaktualizowa¢ wpisy komendg update-grub.

o Ladowanie trybow graficznych
Aby zmieni¢ tryb graficzny GRUBa nalezy w pliku /etc/default/grub doda¢ odpowiedni
wpis, np. GRUB_GFXMODE=1024x768. Po modyfikacji nalezy uruchomi¢ polecenie update-
grub.
Jesli nie wiemy, jakie wartosci mozna wpisac, to przy wyswietleniu menu GRUBa
nalezy nacisng¢ klawisz “c” i w konsoli gruba wpisac¢ polecenie vbeinfo.

D4-1d+=squeezel

. For the first word,
where B lists

10N

J = =
[mpl

6. BURG
GRUB pozwala na modyfikacje domysinego wygladu bootloadera, jednak mozliwo$¢é zmian
mimo wszystko jest do$¢ ograniczona. Z tego powodu powstata modyfikacja tego bootloadera
o nazwie BURG. Pozwala ona na uzyskanie np. wygladu zblizonego do bootloadera systemu
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operacyjnego MacOS. W repozytorium Debiana na chwile obecng nie zamieszczono pakietéw .deb
z BURGiem, wiec zachodzi koniecznos¢é samodzielnego pobrania zrédet i ich kompilacji. W tym celu
nalezy:

e Zainstalowac pakiety wymagane do kompilacji:

# apt-get install autoconf automake bison flex make gcc ruby python
gettext libfreetype6-dev libncurses5-dev libsdll.2-dev bzr

e Pobrac¢ bootlader BURG z repozytorium poprzez wpisanie w konsoli:

$ bzr branch lp:burg

e Skompilowa¢ BURGa z kodu zrédtowego (jako zwykty uzytkownik):

$ mkdir SHOME/burg pc

$ cd S$SHOME/burg pc

$ SHOME/burg/configure --with-platform=pc /
-prefix=SHOME/katalog/w/ktdérym/BURG/ma/by¢/zainstalowany
S make

$ make install

e Stworzenie pliku konfiguracyjnego w katalogu w ktorym zostat zainstalowany BURG —
Sciezka_do_katalogu/etc/default/burg.cfg o nastepujgcej tresci:

GRUB_ DEFAULT= 0

GRUB_TIMEOUT=5

GRUB DISTRIBUTOR='lsb release -i -s 2> /dev/null || echo Debian’
GRUB CMDLINE LINUX DEFAULT= "quiet splash"

GRUB CMDLINE LINUX=""

GRUB_GFXMODE=saved

GRUB_THEME=/$ciezka/do/tematu

GRUB_FOLD=saved

e Zainstalowa¢ BURGa w sektorze rozruchowym jako root:

# Sciezka do_inst BURG/sbin/burg-install /dev/sda
# Sciezka do inst BURG/sbin/burg-mkconfig -o /boot/burg/burg.cfg

7. Obstuga konsoli
Czasem musimy uzywac¢ konsoli aby dosta¢ sie do naszego systemu. Takie problemy
wystepuja, gdy wpisy sg niewtasciwe. Moze to by¢ spowodowane brakiem aktualizacji poprzez
komende update-grub lub poprostu btedami ludzkimi przy wprowadzaniu wpiséw. Mozemy przejs¢
wtedy do linii polecen, naciskajgc klawisz ¢ na klawiaturze podczas wyswietlania sie menu (patrz
obrazek powyzej). Jesli nasza konfiguracja uwzglednia hasta, to zostaniemy poproszeni o podanie
loginu i hasta uzytkownika uprzywilejowanego.
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= H mru_u:h

oz 1liwych
E=c

owodu je zakohczenie.

Naciskajgc klawisz TAB wyswietlamy wszystkie dostepne nam polecenia. Wopisanie
pierwszych kilku liter polecenia i nacisniecie klawisza TAB powoduje wyswietlenie polecen, ktére
zaczynajg sie od podanej frazy. Dodatkowe informacje na temat kazdego z nich uzyskujemy poprzez

wpisanie:

grub> help {nazwa polecenia}

Ponizej opisane zostato kilka przydatnych (jak rowniez i mniej przydatnych) polecen obstugi
GRUBa z linii polecen:

hello - Wyswietla “Hello World”

date - Wyswietla aktualng date i czas

sleep {secs} - Czeka okreslong liczbe sekund (podang we floatach)

vbeinfo - wyswietla dostepne tryby graficzne, ktérych moze uzy¢ GRUB do dziatania
reboot - Uruchamia ponownie komputer

halt - Wytacza komputer

insmod {nazwa modutu} - Aktywuje modut bootloadera

rmmod {nazwa modutu} - Deaktywuje modut bootloadera

Is - wyswietla dostepne partycje

Is {(hdX,msdosY)/abc/} - wyswietla zawartos¢ katalogu abc znajdujgcg sie na na
dysku X w partycji Y.

Ismod - Wyswietla dostepne moduty

Ispci - Wyswiertla dostepne urzgdzenia PCI

set - ustawia zmienna. Na przyktad set root="(hd0,msdos1)’

boot - Rozpoczyna sekwencje bootowania

hexdump {(hdX,msdosY)/abc/plik} - Wyswietla plik w postaci hexdecymalnej
md5sum {(hdX,msdosY)/abc/plik} - Wyswietla sume MD5 wskazanego pliku
shalsum {(hdX,msdosY)/abc/plik} - Wyswietla sume SHA1 wskazanego pliku
sha256sum {(hdX,msdosY)/abc/plik} - Wyswietla sume SHA256 wskazanego pliku
sha512sum {(hdX,msdosY)/abc/plik} - Wyswietla sume SHA512 wskazanego pliku
crc {(hdX,msdosY)/abc/plik} - Wyswietla CRC wskazanego pliku

cat {(hdX,msdosY)/abc/plik.txt} - Wyswietla na ekran zawarto$¢ wskazanego pliku
tekstowego

Aby rozpoczg¢ edycje wpisu nalezy go wybra¢, a nastepnie nacisngé¢ klawisz e. Jesli
posiadamy hastfa, to tak jak w trybie konsoli, zostaniemy poproszeni o login i hasto uzytkownika
uprzywilejowanego. Wyswietli sie edytor.
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stemu Linux 2.

—amda
LUID=87elzdef-6a59-4c0a-ba6ds

Mmenu.

Po edycji mozemy uruchomi¢ system wciskajgc F710, przejs¢ do konsoli wciskajgc F2 lub
anulowa¢ zmiany wciskajgc ESC. Skroty klawiszowe mogg sie zmienia¢ w zalezno$ci od wers;ji
GRUBa.

8. Przywracanie GRUBa

W pewnych przypadkach mozliwe jest uszkodzenie zainstalowanego na dysku bootloadera
GRUB. Przyktadowg sytuacjg w ktérej moze do tego dojs¢ jest nadpisanie sektora rozruchowego
dysku twardego przez instalator systemu operacyjnego Windows w przypadku korzystania z
tzw. ,dual boota”.

Przywrécenie poprzedniej konfiguracji jest mozliwe poprzez uzycie piyty LiveCD z
dystrybucjg linuksa np. Ubuntu. Aby dokonac¢ przywrocenia poprzedniego bootloadera nalezy:

Nalezy uruchomi¢ dystrybucje linuksa z uzyciem LiveCD, np. Ubuntu

Po uruchomieniu systemu nalezy uruchomi¢ emulator terminala

Whpisa¢ w terminalu sudo mount /dev/sdaX /mnt/nazwa_katalogu, gdzie /dev/sdaX to nazwa
partycji na ktérej znajduje sie GRUB, a /mnt/nazwa_katalogu to punkt montowania partycji
Kolejnym krokiem jest wpisanie nastepujgcej sekwenciji poleceh w terminalu:

sudo
sudo

sudo
sudo
sudo

mount --bind /dev /mnt/nazwa katalogu/dev
mount --bind /proc /mnt/nazwa katalogu/proc

mount --bind /sys /mnt/nazwa_ katalogu/sys
chroot /mnt/nazwa katalogu
grub-install /dev/sda

Po wykonaniu powyzszych krokdw mozna uruchomi¢ system z dysku twardego

9. Ustawianie nowego hasta dla roota
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Czasami zachodzi potrzeba przywrdcenia hasta dla uzytkownika root. Powodem utraty hasta
moze by¢ zmiana osoby na stanowisku administratora lub zawodnos$¢ ludzkiej pamieci. Ratunkiem
mogtoby by¢ skorzystanie z trybu single user, ale dystrybucja linuksa Debian w domysinegj
konfiguracji w celu skorzystania z trybu single wymaga podania hasta dla uzytkownika root. Mozna
obejs¢ to ograniczenie poprzez nakazanie GRUBowi uruchomienie w czasie tadowania systemu
operacyjnego wybranej powtoki systemowej np. basha. Aby to zrobi¢ nalezy:

e Nacisng¢ klawisz e po ukazaniu sie¢ menu GRUBa,
e Dopisac¢ na kohcu linii zaczynajgcej sie od stowa kluczowego linux

linux (...) rw init=/bin/bash

insmod extZ

set root='(hd®,1)’
search --no-floppy ——fs-uwuid --set eb4?b40a-a7?8c-444c-8525-1421c3115519%

echo ’'Loading Linux 2.6.32-5-amd64 ..
linux sboot-svmlinuz-2.6.32-5-amdb64 root=UUID=eb4?b40a-a?8c-4414c-B8525-14

Z1c3115519 rw_init=rbin-sbash
echo ’Loading initial ramdisk ..
initrd sboot /initrd.img-2.6.32-5-amdb4d

e Po zaladowaniu systemu nalezy wpisa¢ w konsoli mount -a -rw (spowoduje to zamontowanie
wszystkich partycji i w konsekwencji umozliwi skorzystanie z passwd lub innego programu)
e Wpisa¢ w konsoli passwd i poda¢ nowe hasto lub wyedytowac plik /efc/shadow i wpisac

zadany hash hasta roota.
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