Piotr Szczepaniak

IRC - omowienie

IRC jest akronimem stow Internet Relay Chat. Dalej, zagtebiajgc sie w nazwe
widzimy, ze chodzi o komunikacje tekstowg w czasie rzeczywistym pomiedzy dwoma
lub wiecej osobami przy uzyciu sieci komputerowej. Stad protokot IRCa wyewoluowat, i
szybko zaczagt wspieraé rozbicie na kanaty (czesto o okreslonej tematyce - zwane
tez ‘pokojami’), rozmowy prywatne z pominieciem serwera, wymiane plikéw, taczenie
serwerow IRC w sieci, kompresje i szyfrowanie potgczen i tym podobne.

Najpopularniejszymi sieciami IRC sg teraz EFNet (irc.efnet.pl), IRCnet (irc.irc.pl),
Undernet (irc.undernet.org), QuakeNet (irc.quakenet.org), Freenode (irc.freenode.net),
Scoutlink (irc.scoutlink.net), PolNet (irc.ircnet.pl), ale jest tez niezliczona ilo$¢ sieci
(czasem nawet opartych o pojedynczy serwer z podstawowg funkcjonalnoscia)
ukierunkowanych na wybrang spotecznos¢ - np. nasz wydziatowy IRC spod adresu
irc.wmi.amu.edu.pl utrzymuje kanat #users, na ktérym mozna spotka¢ ludzi mniej lub
bardziej zwigzanych z miejscem gdzie wtasnie jesteSmy.

Oczywiscie nic nam po protokole, jesli nie ma aplikacji ktére z niego korzystajg. Z
jednej strony sg to serwery, z drugiej klienty. W obu grupach jest do$¢ urozmaicony
wybor, z najpopularniejszych klientdw wrecz mozna wydzieli¢ podgrupy - bramki
www2irc (te z kolei mozna dzieli¢ na dziatajgce po stronie serwera i klienta), klienty w
java, aplikacje desktopowe z GUI (z najczesciej spotykanych to mIRC, HydralRC,
XChat...), desktopowe z CLI (irssi, BitchX, WeeChat..), zintegrowane w grach, wtyczki
do programéw (Erc do Emacsa, Miranda IM, Chatzilla, Opera...), dla urzgdzen
mobilnych...

Od strony uzytkowej jest jeszcze duzo aplikacji nie bedgcych wprost klientem - mam
tutaj na mysli boty, crawlery i bouncery.

Od strony serwerdéw z najpopularniejszych mamy ircd, unrealircd, inspirircd, irdc-
seven ktére roznig sie pomiedzy sobg dodatkowg funkcjonalnoscig. Warto takze
zainteresowac sie serwisami (anope, atheme, srvx, epona..).

Kazdy uzytkownik jest identyfikowany przez unikalny w skali danej sieci irc nick, i
juz niekoniecznie unikalny ident (ustuga po stronie klienta pozwalajgca zidentyfikowacé
uzytkownika w jego systemie - najczesciej zwraca lokalny login konta), oraz host.
Catosc¢ sktada sie w maske nicklident@host - ktéra jest powszechnie uzywana do
konfiguraciji sieci/serweréw/kanatéw etc.

Na kanatach ircowych panuje hierarchia wtadzy, ktéra od gory prezentuje sie
mniej-wiecej tak:

Symbol Tryb Opis

~ q Wiasciciel

& a Administrator

@ 0 Operator




%

h Pot-operator

Vv Uzytkownik z prawem gtosu (gdy kanat jest moderowany)

Mniej-wiecej dlatego, ze rézne serwery roznie to implementujg. Mozna np. spotkac sie z
wiekszg iloscig trybow, a takze z sieciami gdzie nie istnieje pojecie pot-operatora.

Wyzej wspomniane tryby (z angielskiego ‘mode’) sg wazng czescig IRC, cho¢ mozna
obejs¢ sie bez ich znajomosci uzywajgc uproszczonych klientéw z GUI.
|dgc dalej z trybami kanatow mozna zobaczy¢ sporo mozliwosci organizacyjnych i

informacyjnych:
Tryb | Opis
n Blokada wiadomosci spoza kanatu

t

Temat kanatu mogg ustawiac pot-operatorzy i wyzej

Kanat jest zarejestrowany w serwisach sieci

b Ban, tryb obstuguje wymysine maski nicklident@host, CIDR, zwigzane z
serwisami etc

[ Kanat wymagajgcy zaproszenia aby sie na niego dostac

k Do wejscia na kanat wymagane jest hasto

I Limit ilosci uzytkownikow na kanale

m Kanat moderowany, tylko +v i wyzej moze sie odezwac

f Rozbudowany filtr przeciw zasypywaniu réznego rodzaju wiadomosciami

Przydatne polecenia dla klienta irssi:

/help

/set nick s380909
/set timestamp_format %H:%M:%S

[save

/connect -ssl s380909.asl24.pl 6697

/list

/join #asl24
/kick zly_czlowiek
/ban zly _czlowiek!"@*.neoplus.adsl.tpnet.pl




/op dobry_czlowiek
/mode #asl24 + 20
/mode +sho ktos ktos2
/query ktos

/wc

/topic

/n

/part

/win 1 (lub lewy alt+cyfry)
/disconnect

/quit

RFC IRC https://tools.ietf.org/html/rfc1459

Catos¢ dokumentacji unreal ircd jest dostepna pod adresem http://www.unrealircd.com/
files/docs/unreal32docs.html

Dokumentacja serwisow anope jest pod adresem http://wiki.anope.ora/
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