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1 Instalacja

Starsza wersja Puppeta (2.6) jest dostepna w repozytoriach stabilnego Debiana
(squeeze).

1.1 Instalacja serwera

Serwera puppeta znajduje si¢ w paczce puppetmaster. Instalujemy ja w stan-
dardowy sposob:

root@aslO:"# apt-get install puppetmaster I

Nie nalezy martwic¢ si¢ tym, ze zainstalowanych bedzie duzo zaleznosci. Pup-
pet jest napisany w jezyku Ruby i korzysta z réznych dodatkowych bibliotek.

Po instalacji serwer plikow domy$lnie niczego nie przepuszcza. Musimy za-
tem wyedytowac plik /etc/puppet/fileserver.conf i wpisa¢ do niego adresy
hostow, ktore beda mogtly pobieraé pliki z mastera. W moim przypadku kluczo-
wa czesé pliku wyglada tak:

[files]
path /etc/puppet/files
allow 150.254.78.0/24

Parametr allow przyjmuje adresy takie jak rsyncd.conf. W przypadku
maszyn wirtualnych trzeba ustawi¢ adresy zgodnie z adresacjag VM Ware Playera.
Mozna tez uzy¢ nazw domenowych:

[files]
path /etc/puppet/files
allow *.asl24.pl

Nalezy tez utworzy¢ katalog wskazany w pliku fileserver.conf poniewaz
domys$lnie nie istnieje:

root@aslO:/etc/puppet# mkdir -p /etc/puppet/files I

Na koniec startujemy demon mastera:

root@aslO:/etc/puppet# service puppetmaster start
Starting puppet master.

1.2 Instalacja klientow

Na maszynach klienckich instalujemy paczke puppet:

root@asll:"# apt-get install puppet I

Nastepnie nalezy wyedytowaé plik /etc/default/puppet i ustawi¢ w nim
parametr START= nastepujaco:

# Start puppet on boot?
START=yes



Demon klienta w domyslnej konfiguracji probuje polaczyé sie z hostem o
nazwie puppet. Niestety nasz serwer zapewne wygenerowal certyfikaty dla innej
nazwy domenowej, wiec nie mozemy po prostu doda¢ adresu do /etc/hosts. W
takim razie, trzeba ustawié serwer w pliku konfiguracyjnym agenta (/etc/puppet/puppet . conf):

[main]
server=aslO.vm.wmi.amu.edu.pl

Nalezy pamietaé¢ o zamienieniu nazwy na nazwe swojego mastera, a takze o
tym, ze trzeba wszystko wykonaé na obu hostach, ktérymi chcemy zarzadzac.

Nastepnie uruchamiamy klienta, jesli jeszcze nie jest uruchomiony, lub re-
startujemy:

root@asll:/etc/puppet# service puppet start

Starting puppet agent.

2 Konfiguracja

2.1 Autoryzacja klientéw

Przy pierwszym uruchomieniu, klienci generuja pare kluczy, ktérymi nastepnie
proébuja zautoryzowaé sie u mastera.

Liste klientow oczekujacych na autoryzacje mozemy podejrze¢ wydajac po-
lecenie:

root@aslO:/etc/puppet# puppetca list
asll.vm.wmi.amu.edu.pl (6F:F9:C3:4D:79:38:B1:39:46:88:B4:8A:98:~,
F7:94:DF)

Aby zaakceptowaé klienta wykonujemy polecenie:

root@aslO:/etc/puppet# puppetca --sign asll.um.wmi.amu.edu.pl

notice: Signed certificate request for asll.vm.wmi.amu.edu.pl

notice: Removing file Puppet::SSL::CertificateRequest asll.vm.wmi.
amu.edu.pl at ’/var/lib/puppet/ssl/ca/requests/asll.vm.wmi.amux
.edu.pl.pem’

Od tego momentu, klient bedzie sprawdzal, czy na serwerze nastapily jakies
zmiany i ew. je aplikowal.

2.2 Stworzenie zasobu

W tym przykladzie, stworzymy klase, ktora bedzie zapewniala zainstalowanie
demona ssh i ustawienie mu odpowiedniej konfiguracji, a w razie zmiany tej
konfiguracji, zrestartuje demona.

Dla uproszczenia nie bedziemy korzystaé¢ z moduléw i wszystkie zasoby zde-
finiujemy w gtéwnym pliku konfiguracyjnym mastera.

Aby to zrobié, tworzymy plik /etc/puppet/manifests/site.pp z nastepu-
jaca zawartoScia;

class ssh {
package{ ’openssh-server’:
ensure => present,
before => file[’/etc/ssh/sshd_config’],
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}
file{ ’/etc/ssh/sshd_config’:
ensure => present,
source => ’puppet://aslO.vm.wmi.amu.edu.pl/files/etc/ssh/~\
sshd_config’,
}
service{ ’sshd’:
ensure => running,
subscribe=>file[’/etc/ssh/sshdconfig’],
}
}

node default {
include ssh

}

UWAGA: ETEXdomyslnie generuje zle znaczki w napisach, sprawdzi¢ przy prze-
klejeniu, czy wkleja znaczek spod cudzystowu.

Nastepnie, tworzymy katalog serwera plikow, z ktérego bedziemy serwowaé
plik z konfiguracja:

root@aslO:/etc# mkdir -p /etc/puppet/files/etc/ssh/ I

Dla uproszczenia, zakladam, ze bedziemy ustawiali klientom taki sam plik
sshd_config jak na masterze, dlatego skopiujemy konfiguracje mastera do utwo-
rzonego przed chwilg katalogu:

rootQaslO:/etc# cp /etc/ssh/sshd_config /etc/puppet/files/etc/ssh/ I

Aby zapamietaé w serwerze nowe ustawienia, nalezy go przeladowac:

root@aslO0:"# service puppetmaster reload I

Klient domy$lnie sprawdza czy master ma do wystania jakies zmiany co pot
godziny. Aby wymusié¢ sprawdzenie, wywolujemy polecenie:

root@asl2:"# puppet agent --test I

3 Zadania dodatkowe

Skonfigurowaé puppeta tak, aby na klientach zainstalowany byl pakiet sudo, a
jego plik konfiguracyjny /ets/sudoers kopiowal sie z mastera.



